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Valore	carte	burraco

l	l	Burraco	si	gioca	utilizzando	due	mazzi	internazionali	di	carte	a	semi	francesi,	per	un	totale	di	108	carteIl	Burraco	può	essere	giocato	da	2,	3,	4	o	5	giocatori.Il	Burraco	si	è	molto	diffuso	in	Italia	negli	anni	’80,	sebbene	le	sue	origini	siano	incerte.	È	un	gioco	popolare	che	coinvolge	un	numero	crescente	di	appassionati.	Durante	il	gioco,	la	fortuna
gioca	un	ruolo	predominante	rispetto	all’abilità	L’obiettivo	del	Burraco	è	fare	più	punti	della	squadra	avversaria.	Per	raggiungere	questo	obiettivo,	i	giocatori	devono	formare	sequenze	o	combinazioni	di	carte	(vedi	immagine)	e	liberarsi	di	tutte	le	carte	di	valore	in	loro	possesso.Il	gioco	inizia	con	la	distribuzione	delle	carte	da	parte	del	mazziere,	che
distribuisce	undici	carte	a	testa	ai	giocatori.	Successivamente,	il	giocatore	alla	destra	del	mazziere	prende	ventidue	carte	dal	fondo	del	mazzo	per	formare	due	nuovi	mazzetti.	Questi	mazzetti	sono	denominati	“pozzetti”	e	nessun	giocatore	deve	vedere	le	carte	all’internoL’inizio	del	gioco	avviene	con	il	posizionamento	del	tallone,	ovvero	le	carte
rimaste,	al	centro	del	tavolo.	La	prima	carta	di	questo	tallone	diventa	la	prima	carta	degli	scarti	o	monte.	Il	giocatore	che	è	“di	mano”	può	decidere	se	prendere	la	prima	carta	del	tallone	o	quella	scoperta	del	monte,	in	base	alle	proprie	carteOgni	giocatore,	quando	è	di	mano,	è	obbligato	a	pescare	una	carta	dal	tallone	o	a	raccogliere	l’intero	monte
degli	scarti.	Dopo	questa	scelta,	il	giocatore	può	aprire	il	gioco	calando	sul	tavolo	una	sequenza	ordinata	di	carte	o	una	combinazione	di	almeno	tre	carte.	Sia	le	sequenze	sia	le	combinazioni	possono	essere	formate	con	l’inserimento	di	un	solo	jolly:	un	Joker	o	una	pinella	(il	2	di	un	qualsiasi	seme).	Non	si	possono	invece	esporre	sequenze	di	sole
pinelle,	di	soli	Joker,	o	miste	tra	pinelle	e	Joker.	Inoltre,	è	possibile	scartare	una	carta.	Il	burraco	è	costituito	da	una	sequenza	o	da	una	combinazione	di	almeno	sette	carte.	Il	primo	giocatore	di	una	squadra	che	esaurisce	le	proprie	carte	va	a	pozzetto	e	ritira,	pertanto,	il	mazzetto	superiore.	Lo	scopo	è	liberarsi	di	tutte	le	proprie	carte	tramite	sequenze
e	combinazioni.	La	smazzata	di	Burraco	ha	termine	quando	una	delle	due	coppie	soddisfa	tutte	e	tre	le	seguenti	condizioni:	•	la	coppia	è	andata	a	pozzetto;	•	la	coppia	ha	realizzato	almeno	un	burraco,	non	importa	se	puro	o	impuro;	•	uno	dei	due	giocatori	ha	esaurito	tutte	le	carte	in	suo	possesso	e	ha	effettuato	lo	scarto.	In	quest’ultimo	scarto	è
tuttavia	vietato	giocare	un	Joker	o	una	pinella.	Un’intera	partita	di	Burraco	è	composta	di	più	smazzate	e	ha	termine	quando	una	delle	due	parti	in	campo	raggiunge	la	soglia	dei	2005	punti.	Al	termine	della	smazzata,	il	calcolo	del	punteggio	avviene	nel	modo	seguente	Per	chi	ha	chiuso	la	smazzata:	•	premio	di	chiusura:	100	punti;	•	calcolo	del
punteggio	relativo	alle	carte	giocate	sul	tavolo,	a	cui	si	sottrae	il	punteggio	di	quelle	rimaste	in	mano	al	compagno	del	giocatore	che	ha	chiuso;	•	ogni	burraco	pulito:	200	punti;	•	ogni	burraco	sporco:	100	punti.	Per	i	perdenti:	•	ogni	burraco	pulito:	200	punti;	•	ogni	burraco	sporco:	100	punti;	•	calcolo	del	punteggio	relativo	alle	carte	giocate	sul
tavolo,	dal	quale	si	sottrae	il	punteggio	di	quelle	rimaste	nelle	loro	mani:	se	la	coppia	non	ha	effettuato	alcuna	apertura,	questo	punteggio	negativo	va	raddoppiato;	•	se	la	coppia	non	ha	avuto	modo	di	ritirare	il	proprio	pozzetto,	paga	100	punti	negativi	per	mancata	presa.	Valore	delle	carte:	Le	carte	tra	3	e	7	valgono	5	punti	ciascuna,	dall’8	al	Re
valgono	10	punti	ciascuna,	l’Asso	vale	15	punti,	il	2	(pinella)	vale	20	punti	e	il	Joker	vale	30	punti.	Nella	parte	inferiore	dello	score	vengono	riportati	i	victory	points	assgnati	alle	coppie	nei	tornei	in	base	alla	differenza	di	punteggio	a	fine	partita.	Regole	tratte	dalla	collana	“Il	Mondo	delle	Carte	da	Gioco”	|	@2020	Centauria	Editore	S.r.l.	|
www.centauria.it	Domanda	di:	Nadir	Rossi		|		Ultimo	aggiornamento:	4	marzo	2024	Valutazione:	5/5	(7	voti)	Punteggio	Burraco	Reale:	vale	300	punti.	Viene	realizzato	senza	l'utilizzo	di	Jolly	o	Pinella	e	consiste	in	una	scala	che	va	dal	Re	fino	all'Asso,	con	la	carta	del	2	al	suo	posto.	Burraco	Super:	vale	250	punti.	Si	tratta	di	otto	carte	dello	stesso	tipo,	in
scala	senza	l'utilizzo	di	Jolly	o	Pinella.	Quanto	vale	il	Burraco	da	8?	Asso:	valore	15	punti.	Dal	K	(re)	al	numero	8	compreso:	valore	10	punti.	Dal	7	al	3	compreso:	valore	5	punti.	Jolly:	valore	30	punti.	Quando	Burraco	vale	150?	Burraco	semi	pulito	=	150	punti.	Si	fa	con	l'utilizzo	del	Jolly	o	della	Pinella.	Parliamo	di	ottocarte	di	cui	settein	fila	senza	che	la
sequenza	della	scala	sia	interrotta	dal	Jolly	o	dalla	Pinella.	Burraco	sporco	=	100	punti.	Quando	il	Burraco	vale	300?	Burraco	Reale	Sequenza	che	va	dall'Asso	al	Re	o	dal	2	all'Asso	(senza	matta	e	con	solo	la	pinella	dello	stesso	seme,	nella	sua	collocazione	naturale):	è	evidenziato	ponendo	le	ultime	tre	carte	di	traverso	e	ai	fini	del	punteggio	vale	300
punti.Lo	scopo	della	partita	di	Burraco	(composta	da	una	o	più	smazzate)	è	totalizzare	il	punteggio	stabilito	inizialmente	per	la	chiusura	della	partita	e	farlo	prima	dei	propri	avversari	(di	solito	il	punteggio	è	fissato	a	505,	a	1005	e,	nelle	partite	più	lunghe,	a	2005).	Lo	scopo	della	partita	di	burraco	è	totalizzare	il	punteggio	stabilito	inizialmente	per	la
chiusura	della	partita,	e	farlo	prima	dei	propri	avversari.	Per	raggiungere	la	vittoria	esistono	due	strategie	di	gioco:	Realizzare	il	maggior	numero	di	combinazioni	possibili	e	quindi	conquistare	il	maggior	numero	di	punti.	©	2016-2022	AreaSosta.com	Il		Burraco	è	un	gioco	a	punti,	vince	cioè	chi,	al	termine	della	partita	ha	totalizzato	il	punteggio
maggiore	superando	i	2005	punti.	Ma	come	si	calcola	il	punteggio	acquisito?	Una	parte	viene	calcolato	attraverso	il	punteggio	base,	ovvero	la	somma	dei	punti	attribuiti	ai	burraco	conseguiti	ed	alla	eventuale	chiusura	(valori	positivi),	dell’eventuale	pozzetto	non	preso	(valori	negativi),	delle	carte	che	si	hanno	in	mano	(valori	negativi)	e	delle	carte
giocate	(valori	positivi).	I	valori	delle	carte	sono	così	attribuiti:	–							Jolly	=	30	punti	–							Pinella	(due)=	20	punti	–							Asso	=	15	punti	–							Re-Donna-Fante-10-9-8	=	10	punti	–							7-6-5-4-3	=	5	punti	In	base	alle	fasi	della	partita	sarà	quindi	opportuno	scegliere	giochi	diversi	e	di	conseguenza	propendere	verso	carte	differenti.	Se	all’inizio	del	gioco
può	infatti	essere	fruttuoso	provare	a	recuperare	la	maggior	parte	di	carte	“vestite”	in	modo	da	poggiare	a	terra	giochi	con	carte	a	punteggio	elevato,	come	ad	esempio	combinazioni	di	assi	o	scale	alte	in	cui	predominino	le	figure,	alla	fine	della	partita	potrebbe	essere	meglio	prediligere	combinazioni	più	basse,	soprattutto	se	la	coppia	avversaria	è	in
chiusura.	In	tale	condizione	potrebbe	rilevarsi	si	rischierebbe	infatti	di	pagare	un	punteggio	elevato	aggiungendo	alla	differenza	dei	100	punti	di	chiusura	anche	il	valore	delle	carte	non	giocate.	Per	lo	stesso	motivo,	se	si	è	i	condizioni	di	svantaggio	nella	seconda	fase	di	gioco,	è	opportuno	calare	a	terra	la	maggior	quantità	di	carte	possibili,	anche	se
utili	in	prospettiva	per	un	Burraco,	soprattutto	se	se	ne	è	già	realizzato	uno.		Ricordate	infatti	che	fare	almeno	un	Burraco	è	condizione	necessaria	per	chiudere,	ma	la	vittoria	si	attribuisce	comunque	in	base	al	punteggio	realizzato.	Vuoi	giocare	a	Burraco	ma	non	sai	come	fare	a	calcolare	il	punteggio	finale?	Continua	la	lettura	di	questo	articolo	e
scopri	come	calcolare	il	punteggio	a	Burraco.	Per	prima	cosa	devi	sapere	cos’è	un	punto	Burraco	e	come	si	forma.	Si	parla	di	punto	Burraco	quando	si	riesce	a	mettere	in	ordine	crescente	(o	decrescente)	almeno	7	carte	dello	stesso	seme,	oppure	7	carte	dello	stesso	tipo.	Per	fare	ciò	ci	si	può	far	aiutare	(in	alcuni	casi)	dalle	carte	Jolly	e	Pinella.	A
ciascun	punto	Burraco	viene	attribuito	un	valore	diverso.	Di	seguito	te	li	spieghiamo	uno	ad	uno.	Punteggio	Burraco	Reale:	vale	300	punti.	Viene	realizzato	senza	l’utilizzo	di	Jolly	o	Pinella	e	consiste	in	una	scala	che	va	dal	Re	fino	all’Asso,	con	la	carta	del	2	al	suo	posto.Burraco	Super:	vale	250	punti.	Si	tratta	di	otto	carte	dello	stesso	tipo,	in	scala
senza	l’utilizzo	di	Jolly	o	Pinella.Burraco	Pulito	(o	Puro):	vale	200	punti.	Sono	sette	carte	dello	stesso	tipo	o	dello	stesso	seme	in	ordine	crescente	o	decrescente.	Anche	in	questo	caso	non	si	utilizzano	Jolly	o	Pinella.Burraco	Semi-pulito:	vale	150	punti.	Si	ottiene	utilizzando	le	carte	del	Jolly	o	Pinella.	Sono	otto	carte	di	cui	sette	in	fila	senza	che	la
sequenza	della	scala	sia	interrotta	dal	Jolly	o	dalla	Pinella.Burraco	Sporco:	vale	100	punti.	Sette	carte,	utilizzando	Jolly	o	Pinella	senza	limiti	né	regole	particolari.	Ai	punti	Burraco	vanno	poi	aggiunti:	30	punti	per	ogni	Jolly20	per	le	Pinelle15	per	gli	Assi10	punti	per	tutte	le	carte	tra	Re	e	85	punti	per	le	carte	tra	7	e	3	Infine	vi	sono	100	punti	da
aggiungere	per	la	squadra	che	chiude	la	partita.	Quando	devi	calcolare	il	punteggio	finale	della	tua	partita	di	Burraco,	ricorda	che	non	esistono	solo	i	punti	in	positivo,	ma	anche	quelli	in	negativo.		È	infatti	prevista	una	penalità	di	100	punti	se	qualcuno	non	prende	il	pozzetto:	in	questo	caso	tutte	le	carte	rimaste	in	mano	devono	essere	contate	e	va
sottratto	il	valore	al	conteggio	della	squadra	coinvolta.	Se	vuoi	giocare	a	Burraco	in	4,	la	squadra	con	il	punteggio	più	alto	vincerà	la	partita.	La	conclusione	ha	più	scenari:	si	possono	ad	esempio	impostare	dei	tetti	di	punti	da	superare	(ad	esempio	1.000	o	1.500	punti)	oppure	decidere	che	ogni	giocatore	debba	fare	almeno	una	volta	il	mazziere.	
Questa	seconda	opzione	è	molto	gettonata	nei	tornei	del	Burraco	e	ne	può	determinare	una	modifica	del	punteggio	finale.		Se	hai	altri	dubbi	sulle	regole	e	lo	svolgimento	del	gioco	del	Burraco,	puoi	leggere	il	nostro	articolo	dedicato	proprio	alle	Regole	del	Burraco.	Se	invece	vuoi	imparare	qualche	trucchetto	del	gioco,	leggi	il	nostro	approfondimento
sui	Trucchi	del	Burraco.	Bene,	ora	puoi	iniziare	a	divertirti	sul	serio:	clicca	sulla	nostra	pagina	di	gioco	dedicata	al	Burraco	e	inizia	a	giocare.	Buon	divertimento!	Le	vincite	a	Burraco	possono	variare	in	base	al	tipo	di	partita	e	al	valore	delle	puntate.	È	importante	conoscere	le	diverse	modalità	di	gioco	per	comprendere	le	possibili	vincite.	Ecco	una
lista	delle	principali:	Vincite	puntuali:	In	una	partita	di	Burraco,	puoi	vincere	punti	chiamando	burraco,	realizzando	sequenze	o	gruppi	specifici	di	carte,	e	scartando	tutte	le	tue	carte	prima	degli	avversari.	Il	punteggio	verrà	calcolato	in	base	alle	regole	del	gioco.	I	punti	possono	essere	convertiti	in	premi	o	denaro,	a	seconda	delle	regole	concordate.
Vincite	in	denaro:	In	alcune	partite	di	Burraco,	è	possibile	scommettere	denaro	e	vincere	in	base	al	punteggio	ottenuto,	come	in	una	partita	di	poker.	Le	scommesse	possono	essere	fatte	all’inizio	del	gioco	o	nel	corso	delle	mani.	È	importante	stabilire	le	regole	del	denaro	in	anticipo	con	i	partecipanti.	Come	si	calcolano	le	vincite	a	Burraco?	Il	calcolo
delle	vincite	a	Burraco	può	variare	in	base	alle	regole	del	gioco	che	hai	deciso	di	seguire.	Di	seguito	sono	riportate	alcune	linee	guida	generali	per	il	calcolo	delle	vincite:	Punti:	I	punti	vengono	generalmente	calcolati	in	base	alla	somma	dei	valori	delle	carte	di	un	giocatore.	Ogni	carta	ha	un	valore	specifico,	ad	esempio,	l’Asso	vale	15	punti,	il	Re	10
punti,	e	così	via.	I	punti	possono	essere	assegnati	anche	per	la	realizzazione	di	sequenze	e	gruppi	specifici.	Denaro:	Se	hai	deciso	di	giocare	con	scommesse	in	denaro,	il	calcolo	delle	vincite	può	essere	basato	sul	punteggio	ottenuto	e	sul	valore	delle	scommesse	fatte	dai	giocatori.	Ad	esempio,	se	un	giocatore	ha	scommesso	10	euro	e	ha	ottenuto	un
punteggio	di	100	punti,	potrebbe	vincere	100	euro.	Le	vincite	a	Burraco	possono	variare	in	base	alle	regole	e	ai	valori	delle	scommesse	decisi	dai	partecipanti.	È	importante	stabilire	in	anticipo	se	si	giocherà	solo	per	punti	o	anche	con	denaro,	e	concordare	le	regole	del	gioco.	Ricorda	che	il	calcolo	delle	vincite	dipenderà	dalle	regole	che	deciderai	di
seguire.	Che	tu	giochi	per	divertimento	o	per	denaro,	Burraco	rimane	un	gioco	entusiasmante	e	ricco	di	possibilità	di	vittoria.	Speriamo	che	questa	guida	completa	alle	possibili	vincite	a	Burraco	ti	sia	stata	utile.	Buon	divertimento	e	buona	fortuna	alle	prossime	partite!	Quanto	è	stato	utile	questo	articolo?	Questa	pagina	è	stata	letta	44	volte	l	l	Burraco
si	gioca	utilizzando	due	mazzi	internazionali	di	carte	a	semi	francesi,	per	un	totale	di	108	carteIl	Burraco	può	essere	giocato	da	2,	3,	4	o	5	giocatori.Il	Burraco	si	è	molto	diffuso	in	Italia	negli	anni	’80,	sebbene	le	sue	origini	siano	incerte.	È	un	gioco	popolare	che	coinvolge	un	numero	crescente	di	appassionati.	Durante	il	gioco,	la	fortuna	gioca	un	ruolo
predominante	rispetto	all’abilità	L’obiettivo	del	Burraco	è	fare	più	punti	della	squadra	avversaria.	Per	raggiungere	questo	obiettivo,	i	giocatori	devono	formare	sequenze	o	combinazioni	di	carte	(vedi	immagine)	e	liberarsi	di	tutte	le	carte	di	valore	in	loro	possesso.Il	gioco	inizia	con	la	distribuzione	delle	carte	da	parte	del	mazziere,	che	distribuisce
undici	carte	a	testa	ai	giocatori.	Successivamente,	il	giocatore	alla	destra	del	mazziere	prende	ventidue	carte	dal	fondo	del	mazzo	per	formare	due	nuovi	mazzetti.	Questi	mazzetti	sono	denominati	“pozzetti”	e	nessun	giocatore	deve	vedere	le	carte	all’internoL’inizio	del	gioco	avviene	con	il	posizionamento	del	tallone,	ovvero	le	carte	rimaste,	al	centro
del	tavolo.	La	prima	carta	di	questo	tallone	diventa	la	prima	carta	degli	scarti	o	monte.	Il	giocatore	che	è	“di	mano”	può	decidere	se	prendere	la	prima	carta	del	tallone	o	quella	scoperta	del	monte,	in	base	alle	proprie	carteOgni	giocatore,	quando	è	di	mano,	è	obbligato	a	pescare	una	carta	dal	tallone	o	a	raccogliere	l’intero	monte	degli	scarti.	Dopo
questa	scelta,	il	giocatore	può	aprire	il	gioco	calando	sul	tavolo	una	sequenza	ordinata	di	carte	o	una	combinazione	di	almeno	tre	carte.	Sia	le	sequenze	sia	le	combinazioni	possono	essere	formate	con	l’inserimento	di	un	solo	jolly:	un	Joker	o	una	pinella	(il	2	di	un	qualsiasi	seme).	Non	si	possono	invece	esporre	sequenze	di	sole	pinelle,	di	soli	Joker,	o
miste	tra	pinelle	e	Joker.	Inoltre,	è	possibile	scartare	una	carta.	Il	burraco	è	costituito	da	una	sequenza	o	da	una	combinazione	di	almeno	sette	carte.	Il	primo	giocatore	di	una	squadra	che	esaurisce	le	proprie	carte	va	a	pozzetto	e	ritira,	pertanto,	il	mazzetto	superiore.	Lo	scopo	è	liberarsi	di	tutte	le	proprie	carte	tramite	sequenze	e	combinazioni.	La
smazzata	di	Burraco	ha	termine	quando	una	delle	due	coppie	soddisfa	tutte	e	tre	le	seguenti	condizioni:	•	la	coppia	è	andata	a	pozzetto;	•	la	coppia	ha	realizzato	almeno	un	burraco,	non	importa	se	puro	o	impuro;	•	uno	dei	due	giocatori	ha	esaurito	tutte	le	carte	in	suo	possesso	e	ha	effettuato	lo	scarto.	In	quest’ultimo	scarto	è	tuttavia	vietato	giocare
un	Joker	o	una	pinella.	Un’intera	partita	di	Burraco	è	composta	di	più	smazzate	e	ha	termine	quando	una	delle	due	parti	in	campo	raggiunge	la	soglia	dei	2005	punti.	Al	termine	della	smazzata,	il	calcolo	del	punteggio	avviene	nel	modo	seguente	Per	chi	ha	chiuso	la	smazzata:	•	premio	di	chiusura:	100	punti;	•	calcolo	del	punteggio	relativo	alle	carte
giocate	sul	tavolo,	a	cui	si	sottrae	il	punteggio	di	quelle	rimaste	in	mano	al	compagno	del	giocatore	che	ha	chiuso;	•	ogni	burraco	pulito:	200	punti;	•	ogni	burraco	sporco:	100	punti.	Per	i	perdenti:	•	ogni	burraco	pulito:	200	punti;	•	ogni	burraco	sporco:	100	punti;	•	calcolo	del	punteggio	relativo	alle	carte	giocate	sul	tavolo,	dal	quale	si	sottrae	il
punteggio	di	quelle	rimaste	nelle	loro	mani:	se	la	coppia	non	ha	effettuato	alcuna	apertura,	questo	punteggio	negativo	va	raddoppiato;	•	se	la	coppia	non	ha	avuto	modo	di	ritirare	il	proprio	pozzetto,	paga	100	punti	negativi	per	mancata	presa.	Valore	delle	carte:	Le	carte	tra	3	e	7	valgono	5	punti	ciascuna,	dall’8	al	Re	valgono	10	punti	ciascuna,	l’Asso
vale	15	punti,	il	2	(pinella)	vale	20	punti	e	il	Joker	vale	30	punti.	Nella	parte	inferiore	dello	score	vengono	riportati	i	victory	points	assgnati	alle	coppie	nei	tornei	in	base	alla	differenza	di	punteggio	a	fine	partita.	Regole	tratte	dalla	collana	“Il	Mondo	delle	Carte	da	Gioco”	|	@2020	Centauria	Editore	S.r.l.	|	www.centauria.it	In	questo	articolo	non
vedremo	le	regole	del	Burraco	che	puoi	leggere	nel	dettaglio	nell'articolo	dedicato	ma	ci	concentreremo	sui	punti	del	Burraco.	Capiremo	quali	sono	i	punti	da	fare	per	vincere	a	Burraco	e	come	si	contano	i	punteggi	alla	fine	di	una	partita.	I	punti	a	Burraco	Nel	gioco	del	Burraco	dopo	le	fasi	preparatorie,	la	distribuzione	delle	carte	ai	giocatori	e	la	fase
di	pesca	dal	mazzo	o	dall'area	degli	scarti	arriva	il	momento	in	cui	puoi	calare	le	carte	per	formare	i	punti	o	“giochi”.	I	giochi	o	punti	nel	Burraco	sono	due:	combinazioni	e	sequenze.	All'inizio	di	ogni	turno	puoi	decidere	se	calarne	di	nuovi	o	se	aggiungere	carte	ai	giochi	già	aperti	nei	turni	precedenti.	Per	fare	una	combinazione	devi	avere	come
minimo	un	tris	di	carte	di	un	qualsiasi	seme	(ce	ne	possono	essere	anche	due	dello	stesso	seme	visto	che	si	gioca	con	due	mazzi	di	carte)	e	dello	stesso	valore.	Per	fare	un	esempio,	8	di	cuori,	quadri	e	picche.Come	detto	una	combinazione	per	essere	valida	deve	contenere	almeno	3	carte	e	può	arrivare	fino	a	9,	con	inclusa	una	matta.	Le	matte	sono	i
Jolly	(rappresentati	dai	Joker)	e	le	Pinelle	(tutti	i	2).	Non	ne	puoi	usare	più	di	una	per	ogni	combinazione.Non	puoi	calare	due	combinazioni	identiche,	ma	devi	usare	le	carte	dello	stesso	valore	per	allungare	le	combinazioni	già	esistenti.	Per	continuare	l'esempio	di	prima,	se	hai	già	formato	una	combinazione	di	tre	8,	e	dopo	te	ne	ritrovi	altri	tre,	non
puoi	creare	un'altra	combinazione	ma	devi	andare	ad	aggiungere	quegli	8	alla	combinazione	formata	per	prima.	Le	sequenze	invece	sono	formate	da	un	minimo	di	tre	carte	dello	stesso	seme	in	scala,	cioè	con	il	valore	in	sequenza.	Per	esempio	7-8-9	di	Cuori.Le	scale	complete	possono	essere	lunghe	massimo	13	carte	dello	stesso	seme	più	una	matta,
che	puoi	mettere	solo	a	un	capo	della	scala.L'Asso	può	essere	usato	solo	una	volta,	con	valore	di	1	all'inizio	prima	del	2	(A-2-3)	o	alla	fine	come	carta	più	alta	(Q-K-A).	Se	trovi	una	carta	con	cui	sostituire	una	matta	in	una	combinazione	o	sequenza	già	aperta	puoi	farlo,	ma	la	matta	non	può	tornare	tra	le	carte	che	hai	in	mano.	Puoi	continuare	a	usarla
solo	nel	gioco	in	cui	è	già	inserita.	Lo	scopo	del	gioco	del	Burraco	è	quello	di	“chiudere”,	cioè	rimanere	senza	carte	in	mano	ma	nel	mentre	devi	aver	centrato	minimo	un	Burraco	e	raccolto	uno	dei	mazzetti	(i	"pozzetti").	Il	“Burraco”	è	una	sequenza	o	una	combinazione	composta	da	almeno	sette	carte.	Ce	ne	sono	di	tre	tipi:	Burraco	Puro	o	Pulito.
Composto	senza	l'uso	di	Jolly	o	pinelle.	Quest'ultima	può	essere	utilizzata	col	valore	di	2.	Burraco	Semipulito.	Le	prime	sette	carte	formano	la	combinazione	o	la	scala	senza	l'ausilio	di	Jolly	o	pinelle,	che	vengono	aggiunte	dall'ottava	carta	in	poi.	Burraco	Impuro	o	Sporco.	Composto	con	l'aiuto	delle	matte.	Naturalmente	in	una	partita	di	Burraco	non	c'è
solo	la	composizione	dei	punti	ma	anche	scarti,	prese	e	altre	azioni	che	puoi	approfondire	nell'articolo	dedicato	alla	spiegazione	delle	regole.	Tabella	Punteggi	del	Burraco	Finito	il	torneo	o	la	partita	si	può	procedere	al	calcolo	del	punteggio	finale	a	Burraco	di	ogni	giocatore	(o	squadra)	seguendo	questa	tabella:	Burraco	Puro:	200	punti	Burraco
Semipuro:	150	punti	Burraco	Impuro:	100	punti	Chiusura:	100	punti	Jolly:	30	punti	Pinella:	20	punti	Asso:	15	punti	8,	9,	10,	Fante,	Donna,	Re:	10	punti	3,	4,	5,	6,	7:	5	punti	Pozzetto	non	conquistato:	-100	punti	Vanno	contate	anche	le	carte	che	ti	sono	rimaste	eventualmente	in	mano,	con	un	punteggio	uguale	a	quello	della	tabella	sopra	ma	stavolta
negativo	che	va	sottratto	dai	punti	complessivi.	Per	esempio	se	in	mano	ti	è	rimasto	un	Fante	sono	-10	punti	di	differenza.	La	vittoria	va	a	chi	arriva	prima	al	punteggio	di	505,	1005	o	2005	anche	se	possono	esserci	eccezioni	come	succede	ad	esempio	online	dove	le	partite	possono	finire	dopo	un	determinato	numero	di	smazzate,	a	prescindere	dai
punti	raggiunti.	Sempre	online	non	hai	bisogno	di	contare	il	punteggio	a	mano	a	differenza	di	quanto	succede	nelle	partite	dal	vivo,	dove	magari	ti	serve	l'ausilio	di	una	scheda	o	un	foglio	segnapunti,	perché	ci	penserà	il	software	di	gioco	a	tenere	nota	di	tutto.	Ma	se	vuoi	giocare	dal	vivo	e	ti	serve	un	aiuto	per	segnare	il	conteggio	dei	punti,	su	internet
puoi	trovare	molti	schemi	e	tabelle	in	Excel	o	PDF	da	stampare	o	anche	sotto	forma	di	App	per	Android,	iPhone	e	iPad	che	ti	saranno	sicuramente	più	utili	nel	conteggio	dello	score	e	dei	victory	points	rispetto	al	semplice	blocchetto	di	appunti.	Questi	erano	i	punteggi	del	Burraco	che,	salvo	qualche	eccezione	che	puoi	chiarire	sempre	nell'articolo	sul
regolamento,	sono	validi	per	il	Burraco	in	2,	3,	4,	6	e	Reale.	Infine	ecco	qualche	consiglio	se	vuoi	giocare	a	Burraco	online,	gratis	o	a	soldi	veri.	Questa	è	la	lista	di	alcune	tra	le	migliori	sale	di	Burraco	su	internet	(anche	per	Mobile	e	Mac)	che	ti	danno	la	possibilità	di	giocare	anche	ad	altri	giochi	di	carte	tradizionali	come	Scala	40,	Scopa,	Briscola,	7	e
Mezzo,	Solitario,	Poker	a	5	carte	e	molti	altri,	in	modalità	torneo	o	partita	singola.	Photo	Credit:	Freeimages.	Negli	ultimi	anni	la	passione	per	il	gioco	del	Burraco	è	letteralmente	esplosa,	sopratutto	grazie	alle	piattaforme	che	permettono	di	giocarvi	comodamente	dal	proprio	PC.	Esistono	diverse	versioni	del	Burraco,	la	più	diffusa	sembrerebbe	quella
a	quattro	giocatori	che	si	affrontano	in	due	coppie	(vi	si	può	giocare	anche	singolarmente,	ed	esistono	varianti	con	giocatori	dispari).Si	tratta	di	un	gioco	che	oltre	allo	svago,	allena	la	mente	e	stimola	la	visione	strategica.	Come	per	altri	giochi	di	carte	poi,	da	non	sottovalutare	l’aspetto	legato	alla	socialità.La	comunità	di	Burraconline	conta	milioni	di
iscritti	e	migliaia	di	giocatori	che,	ogni	giorno,	si	collegano	e	scambiano	due	chiacchere	in	chat	pubblica,	al	tavolo,	o	privatamente.	L’aspetto	competitivo	del	gioco	è	invece	valorizzato,	sulla	nostra	piattaforma,	dal	sistema	dei	punti,	dall’indice	di	affidabilità	e	dal	livello	animale	assegnato.	I	migliori	giocatori	sono	presenti	nella	sezione	dedicata	alle
classifiche.Dopo	aver	scaricato	il	software,	potrai	da	subito	iniziare	a	giocare	e	a	interagire	con	gli	altri	giocatori.	Se	hai	dubbi,	visita	la	sezione	F.A.Q.	o	scrivici	utilizzando	i	riferimenti	nella	pagina	contatti.
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